




 Operar equipo de audio  y edición  análogo y digital para grabar y capturar soni-
do, música, diálogos y crear efectos para películas, vídeos, programas de radio, 
televisión y grabaciones.   

 Grabar audio y crear paisajes sonoros para el doblaje en la reproducción de diálo-
gos, música y pistas y efectos de sonido desde diferentes fuentes en sincroniza-
ción con películas cinematográficas.  

 Instalar, situar y operar implementos de grabación de audio de acuerdo a los pro-
cedimientos establecidos  

 Operar equipos de mezcla y masterización  análogo y digital para mezclar músi-
ca, diálogos y efectos de sonido para películas, videos, programas de radio, tele-
visión y grabaciones.  

 Estructurar y escribir guiones sonoros para películas,  videos, programas de ra-

dio, televisión y grabaciones. 
 
 

  

* Radio y sonido. 

* Locución (comercial, deportiva, noticias). 

* Electricidad básica. 

* Computación básica. 

* Electrónica. 

* Circuitos. 

* Ingles. 

* Tecnología y telecomunicaciones. 

* Redacción. 

* Técnica vocal. 

* Presentación individual. 

* Practica dirigida. 



 Comunicar de manera oral y escrita de manera clara,  
 coherente y argumentada . 
 Comprender y aplicar las diversas operaciones lógico  
 matemáticas. 
 Escuchar Comprender Y Escribir De Manera Básica El Ingles. 
 Aprender a interactuar con los seres vivos y su entorno  
 Participar valorar su comportamiento como ciudadano haciendo 

respetar y valer sus derechos  

Comprender y aprender temas sociales que le permitan lide-
rar y participar en iniciativas democráticas en el  
medio académico o en la comunidad, con criterios de justi-
cia, solidaridad y equidad, y en defensa de los  
derechos civiles y políticos.  

 Empresarismo. 
 Idea de negocio viabilidad económica . 
 Puesta en marcha de la idea de negocio  
 elaboración de proyectos productivos. 

 Dimensión del ser  
 Psicología social  
 Salud ocupacional  
 Ética y valores  
 Ética profesional  


